Simulatorgestutzte

Ausbildung an der HTS

Im Folgenden werden die simulatorgestiitzten Ausbildungsmittel fiir die mechanisierte Kampf-
truppe am Institut Panzer & Panzergrenadier der Heerestruppenschule vorgestellt.

Die Aushildung an und mit Simulatoren und
Aushildungsgeréten hat besonders bei den
technischen Waffengattungen seit jeher einen
besonderen Stellenwert. Da bereits seit der
Aufstellung erster mechanisierter Verbande
das GroRgerat teuer und die Verfiigharkeit fiir
die Aushildung gering war, ersann die Truppe
sehr friih eigene Ausbildungsmittel, welche das
GroRgeréat in Teilen nachahmte. Diese Nachah-
mungen waren bzw. sind fiir einen bestimmten
Aushildungszweck brauchbar, die Gefahrenbe-
reiche kdnnen verringert werden und es ent-
steht kein Verschleill am GroRgerat.

Heute ist die Aushildung an komplexen Waf-
fensystemen ohne Simulationsunterstiitzung
in sehr vielen Bereichen nur mehr sehr ein-
geschrankt durchfiihrbar. Von der Gerateaus-
bildung iiber die SchieRausbildung bis zu den
gefechtstechnischen Ebenen ist Simulation
aus der modernen Aushildungssystematik nicht
mehr wegzudenken.

Besonders in der Aushildung des Kaders, vom
Panzerkommandanten bis zum Kommandanten
eines verstarkten Verbandes der Kampftruppe,
stellen simulationsgestiitzte Ausbildungsmittel
bei knappen Ressourcen und friedensbedingten
Einschrankungen oft die einzige Mdglichkeit
dar, Ablaufe im Gefecht auszubilden und Wissen
zu erhalten.

Zu diesem Zweck wurde die zentrale Ausbil-
dungsstatte fiir die Kommandanten der Waf-
fengattungen der mechanisierten Truppe,
das Institut Panzer und Panzergrenadier der
Heerestruppenschule, mit einer Vielzahl von
Ausbildungsmitteln und Simulatoren zur best-
mdglichen Erfiillung des Ausbildungsauftrages
ausgestattet.

Aushildungsanlagen

Fiir die grundlegende Gerateausbildung stehen
am Standort Zwélfaxing zwei verschiedene Ty-
penvon Aushildungsanlagen Turm zur Verfligung.

Die Ausbildungsanlage Turm KPz LEOPARD2A4
(AAT LEOPARD) ist ein voll funktionsféhiger
Turm eines Kampfpanzers mit einem Waffensi-
mulator anstatt der Panzerkanone, jedoch ohne
Turmpanzerung.

Durch die offene Anordnung kdnnen zusétzlich
zur Turmhesatzung bis zu sechs Auszubhildende
auf der Anlage Platz nehmen und die Ausbildung
verfolgen. Am Waffensimulator kdnnen alle Be-
dienschritte und das beseitigen von Hemmun-
gen an der Panzerkanone ausgebildet werden.

Zusétzlich verfiigt die Ausbildungsanlage Turm
KPz LEOPARD2A4 iiber einen Fehlersimulator,
tiber welchen durch den Ausbildungsleiter Fehl-
funktionen in die Feuerleitanlage sowie in die
Waffennachfiihranlage eingespielt werden kén-
nen. Dadurch wird die Aushildungsanlage Turm
KPz LEOPARD2A4 zum Handlungstrainer fiir die
Turmbesatzung.
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Ausbildungsanlage Turm KPz LEOPARD2A4

Ein Einzelstiick im Ausbildungsinventar des
Osterreichischen Bundesheeres und damit ein
Schliisselaushildungsmittel fiir die Panzergre-
nadiertruppe stellt die Aushildungsanlage Turm
SPz ULAN (AAT ULAN) dar.

Diese Anlage ist wie jene fiir den Kampfpanzer
ein voll funktionsfahiger Turm der durch Einbau
eines Waffen- und Fehlersimulators fiir die Ge-
rate und Waffenaushildung bestens geeignetist.

Am Waffensimulator kdnnen zusétzlich zu den
Bedien- und Abfeuerungsschritten auch Hem-
mungen gezielt iher den Fehlersimulator abge-
rufen und in der Waffe erzeugt werden.

Kameras iibertragen die Tatigkeiten der auszu-
bildenden Turmbesatzung auf seitlich am Turm
angebrachte Monitore, iiber welche zusétzlich
vier Auszubildende die Vorgange im Turm mitver-
folgen kdnnen. Da die Ausbildungsanlage Turm
SPz ULAN nur einmal vorhanden ist, steht sie
selbstverstandlich allen Verbanden der Panzer-
grenadiertruppe gleichberechtigt zur Verfiigung.
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Fiir die SchieBaushildung am Kampfpanzer steht
seit der Einfiihrung im Jahr 2000 der SchieR-Si-
mulator Kampfpanzer LEOPARD2 (SSim LEO) zur
Verfligung. Er ist eine exakte Nachbildung der
rechten Turmseite mit den Pldtzen des Richt-
schiitzen und des Panzerkommandanten. Alle
Bediengerdte sowie die Ziel- und Richtmittel
sind dabei voll funktionsfahig.

Ein vollstdndiges digitales Ballistikmodell er-
moglicht die SchieBaushildung von Richtschiit-
zen und Kommandanten in allen Betriebsarten
bis zum eingeschrankten Notbetrieb des Turmes.

Fiir die Ausbildung stehen vier virtuelle Gelan-
deteile zu je 20 x 20km zur Verfiigung. Dabei han-
delt es sich um geotypische mitteleuropgische
Gelande welche die Schiessaushildung mit dem
Kampfpanzer auf alle Entfernungen unter allen
Sicht- und Witterungseinfliissen zulassen.

Die fiir den Feuerkampf erforderlichen Tatig-
keiten des Ladeschiitzen und Panzerfahrers
werden in diesem Simulator vom System iiber-
nommen.

Ubungspa nzer

SSim LEQ el '

Im Bereich der SchieRausbhildung mit dem
Panzerabwehrrohr 66/79 steht der Universal-

SchieR-Simulator PAR66/79 zur Verfiigung.
Dabei handelt es sich um einen so genannten
,Appended Trainer”, einen an die originale
Waffe aufgebauten SchieB-Simulator. An das
PAR66/79 werden das Simulatorzielfernrohr, die
Kreiseleinheit zur Abnahme der Richtbewegung
und der Monitor zur Gefechtsfeldbeobachtung
angebracht.

Ein PC ermdglicht das SchieRen in einem vir-
tuellen geotypischen Gelédnde mit allen fiir die
Waffe verfligharen Munitionsarten. Dabei kann
der Panzerabwehrtrupp in der Panzerbek&mp-
fung und der Bekémpfung von geschiitzten und
ungeschiitzten Zielen sowie in der Gefechtsfeld-
heleuchtung ausgebildet werden.
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_ausbildung

USSim PARB6/79

Am Standort Zwdlfaxing kann die Ausbildung
von Panzerbesatzungen fiir den Kampfpanzer
LEOPARD vom Einzelpanzer bis zur Ebene Pan-
zerzug an der Aushildungsanlage Gefechts-
simulator Kampfpanzer LEOPARD2A4 kosten-
glinstig und zeitsparend durchgefiihrt werden.

Bei dieser Aushildungsanlage handelt es sich
um eine aus fiinf Containern bestehende Si-
mulatoranlage welche die Ausbildung eines
Panzerzuges im Rahmen der Kompanie in allen
Gefechtsarten zuldsst.

In einem Container befindet sich die Ubungs-
leitung mit der Mdglichkeit der Ubungssteue-
rung und Nachbesprechung, in den weiteren
Containern befindet sich jeweils eine Kampf-
panzernachbildung. Die Plétze des Richt- und
Ladeschiitzen, des Panzerfahrers und des Pan-
zerkommandanten sind lagerichtig mit allen
Bediengeraten, Richt- und Sichteinrichtungen
funktionsfahig nachgebildet.

Zur Auswertung und Nachbesprechung kann
die jeweilige Ubung mit dem gesamten Funk-
verkehr aufgezeichnet und wiedergegeben
werden.

Zurzeit wird der Gefechtssimulator Kampfpan-
zer LEOPARD2A4 auf neue Computerhardware
umgeriistet und durch eine Softwareumstellung
auf das System ,Steel Beast Pro” mit dem Ge-
fechtstechniktrainer GTT Steel Beast iiber ei-
nen Lichtwellenleiter vernetzt. Dadurch kann in
Zukunft auch im verstarkten Kompanierahmen
gelibt werden.
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bnzer LEOPARD2A

Gefechtssimulator Kamp

Ahnlich wie der Gefechtssimulator fiir den
Kampfpanzer stellt der Computer Unterstiitzte
Besatzungs Trainer (CUBT) ein Aushildungsmit-
tel zur Gefechtsausbildung der Panzergrena-
diertruppe dar.

Auf diesem Simulator kdnnen Besatzungen von
Schiitzenpanzern ULAN vom Einzelpanzer bhis
zur Ebene Panzergrenadierzug im Rahmen der
Kompanie in allen Gefechtssituationen ausge-
bildet werden.

Die Anlage besteht aus vier SPz Elementen
wobei die Bedien- und Sichteinrichtungen an
jedem Arbeitsplatz als Touchscreen ausgefiihrt
sind. Richtgriffe fiir den Kommandanten und
Richtschiitzen sowie ein vereinfachter Fahrer-
platz vervollstandigen die Ausriistung. Zusétz-
lich verfiigt das System CUBT (iber eine Mag-
lichkeit der AuBensicht bei gedffneter Luke.

Dieses Simulationssystem wird {iber einen
Schnittstellenrechner mit dem System Steel
Beast vernetzt um so die Aushildungsumgebung
einer verstarkten Kompanie gemeinsam mit dem
Gefechtssimulator Kampfpanzer LEOPARD2A4
im Rahmen des Bataillons nutzen zu kdnnen.

Im Sinne der waffengattungsiibergreifenden
Aushildung wurde am Institut Panzer und Pan-
zergrenadier der Heerestruppenschule mit ei-
nem Prohebetrieb des Gefechtstechniktrainers
Virtual Battle Space 2 (VBS2) begonnen.

Dieser Simulator soll vorerst auf der Ebene
Trupp und Gruppe in der Ausbildung fiir den
infanteristischen Kampf zum Einsatz kommen.
Dabei handelt es sich um ein aus dem zivilen
Markt stammendes Produkt, welches fiir den
militérischen Einsatz adaptiert wurde.

Es werden dabei einzelne Soldaten dargestellt,
jeder Auszubildende stellt eine Computeridentitat
dar. Damit kénnen Gefechtsaufgaben dargestellt
und vorgelibt werden, die im Anschluss praktisch
im Gelénde durchgefiihrt werden sollen.

In einem nachsten Schritt wird (ber eine
Schnittstelle die Vernetzung von VBS2 mit dem
System CUBT und dem Gefechtstechniktrainer
Steel Beast hergestellt. Ziel ist es, die Vorzii-
ge von VBS2 im Bereich der infanteristischen
Kampffiihrung in den anderen Systemen nutzbar
zu machen.

Als Aushildungsmittel flir die Gefechtstech-
nik vom Einzelfahrzeug bis zum verstérkten
Bataillon ist seit nunmehr einigen Jahren der
Gefechtstechniktrainer Steel Beast im Einsatz.
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Auch dabei handelt es sich um eine Software
des zivilen Marktes, welche nach militdrischen
Gesichtspunkten entwickelt und zusatzlich fiir
den militdrischen Gebrauch angepasst wurde.

Hier kdnnen einzelne Besatzungen gebildet aber
auch mehrere Computeridentitaten zusammen-
gefasst durch einen Bediener gefiihrt werden.
Die groRte dabei zu aggrigierende Einheit stellt
dabei der Zug dar, welcher noch durch einen
Bediener gefiihrt werden kann. Es kénnen alle
Elemente der Kampf- und Kampfunterstiitzungs-
truppe als auch Elemente der Erd- und Luftauf-
klarung ausgebildet werden.

Dazu kann das Geldnde frei erstellt werden. Dies
erfolgt in einer sehr hohen Detailtreue, sodass
am Simulator mittels Handkarte gefiihrt werden
kann. Besonderes Augenmerk ist dabei auf das
Zusammenwirken zwischen Kampf und Kamp-
funterstiitzungstruppen zu legen, da diese Zu-
sammenarbeit iber die Waffengattungen hinweg
friiher im Ubungshetrieb ausgebildet werden
konnte, heute jedoch aufgrund knappster Mittel
in allen Bereichen, hauptsédchlich am Gefechts-
techniktrainer darstellbar ist. Fiir diese Ausbil-
dung stehen 26 Arbeitsplatze zur Verfiigung.

Aufgrund der vielfdltigen Madglichkeiten die
Steel Beast zur Durchfiihrung von Gefechtsah-
Idufen bietet, wurden Mdglichkeiten gesucht um
dieses System mit den anderen Ausbildungsmit-
teln am Standort Zwdlfaxing zu vernetzen. Durch
den Einsatz einer WISE-Schnittstelle kdnnen die
Systeme Steel Beast, CUBT, Gefechtssimulator
LEOPARD und VBS2 nunmehr vernetzt werden.

Am Institut Panzer und Panzergrenadier werden
die angefiihrten Ausbildungsmittel durch eine
eigene Lehrgruppe betrieben. Durch die Lehr-
gruppe 3 werden Geldnde erstellt sowie Ubun-
genvorhereitet und damit die simulatorgestiitzte
Ausbildung fiir die Institute der Heerestruppen-
schule als auch der Truppe sichergestellt.

Mit der nun stattfindenden Vernetzung von
Ausbildungsmitteln entsteht an der Heerestrup-
penschule am Standort Zwdlfaxing ein Simula-
torknoten der die waffengattungsiibergreifende
Ausbildung auf eine neue zeitgemélie Ebene hebt.

Hptm Ing. Franz Brédl, InstPz&PzGren



